
2025

REGLAMENTO UNIFICADO CAB

CATEGORIA Mosquitos / U-7



• Las reglas que se expresan a continuación, serán aplicadas para los torneos federativos/
asociativos - encuentros nacionales - LFF propuestos para el 2025 por cada federación/
asociación y CAB. 

• Las mismas rigen tanto para la rama femenina como para la rama masculina. 

• Todos los partidos de la categoría en cuestión serán dirigidos por al menos un árbitro/a mas un 
aspirante arbitral, los mismos deberán estar habilitados por la federación/asociación/CAB de 
quien correspondan y también deberán estar registrados en el SIREDI.

Categoría Mosquitos / U-7



• Categorías (años nacimiento): 2018 - 2019 - 2020 - 2021 

• Modalidad: Mixto para los torneos federativos/asociativos - encuentros nacionales  

• Fichaje único: Si, para los torneos federativos/asociativos, cada club deberá determinar si el/la jugador/a pertenecen a la rama femenina o a la rama 
masculina. No, para los encuentros nacionales y torneos nacionales. 

• Formato: 3x3 encuentros en una sola sede designada por la Federación/asociación. Todos los clubes que sean designados en dicha sede deben jugar 
partidos entre si, asegurando una minina cantidad de partidos en la jornada. 

• Campo de juego: Reducido  

• Altura del aro: 2,60 metros 

• Cantidad de tableros y aros: 4 (formato 3x3)  

• Marcador electrónico: Si, debe llevarse solamente el tiempo de juego 

• Acta digital: Si, se debe confeccionar previo al inicio del encuentro. Los oficiales de mesa, árbitros, responsable de equipo y entrenadores serán quienes 
controlarán la documentación y la correcta confección del acta digital. Es de carácter obligatorio la confeccionar el acta digital.  

•  Acta digital: Si, es obligatorio la confección del acta digital previo al inicio de la jornada. La misma se debe cerrar una vez finalizado el encuentro. No 
antes. 

• Tamaño de la pelota de juego: Número 5  

• Regla de los 20 o 40 puntos de diferencia: No, se lleva tanteador

Reglas generales 



• Formatos de juego: 3x3 juego en campo de juego reducido  

• Períodos de juego: 4 períodos por cada juego en cada jornada 

• Minutos de juego por periodos: 5 minutos  

• Marcador electrónico: No se computará el tanteador, solo se llevara el tiempo de juego (se jugará a reloj corrido) 

• Lanzamiento de dos puntos: Si, pero no se contabilizarán  

• Lanzamiento de tres puntos: No y no se contabilizarán 

• Tiros libres: No habrá lanzamientos de tiros libres 

• Campo atrás / vuelta atrás: No habrá campo atrás / vuelta atrás  

• Reloj de posesión: No se llevará el reloj de posesión  

• Habilitación después de pelota muerta: No habrá habilitación por parte del arbitro 

• Defensa: Individual, siempre emparejando (envergadura) 

• Defensa zonal: No está permitida la defensa en zona 

• Prorroga: No habrá 

Reglas de juego



• Federado/a: Si, todos los jugadores/as que participen de los torneos federativos/asociativos/encuentro 
y nacionales, deberán estar federados e inscriptos en el SIREDI. 

• Cantidad mínima de periodos jugados por jugador/a: 2 períodos  

• Cantidad máximas de períodos de juego por jugador/a: No hay limites de períodos máximos de juego 
por jugador/a 

• Sustituciones: Las sustituciones serán libres una vez que se cumpla con la cantidad minina de periodos 
asegurados de cada jugador/a. 

• Faltas personales por jugador/a: No se computarán  

• Faltas técnicas: No se computarán 

• Jugador/a lesionado/a: No podrá ser anotado en el acta digital, todos los jugadores/a deberán estar 
disponibles para jugar el partido en cuestión 

Reglas del jugador/a



• Equipo diligenciado: Todos los equipos de la categoría deberán estar registrados en el SIREDI 

• Lista de buena fe: Si, deberá estar registrada en el SIREDI 30 jugadores/as 

• Composición máxima del equipo el día de juego: 15 jugadores/as (por juego) 

• Composición mínima del equipo el día de juego: 6 jugadores/as propios de la categoría 

• Jugador/a lesionado/a: No se tomara como ficha para completar el plantel el jugador/a lesionado/a. Todos 
los jugadores/as que figuren en el acta digital deberán estar disponibles para jugar el partido. 

• Períodos asegurados de juego: A todos los jugadores/as que figuren en el acta digital se les deberá 
asegurar la cantidad mínima de periodos de juegos que indica el reglamento de la categoría  

• Entrenador/a: Si, es obligatoria la presencia de un entrenador/a principal, el mismo debe contar con el Nivel 
1 de ENEBA 

• Ayudante/a - monitor/a: Si, es obligatoria la presencia de un ayudante/a - monitor/a

Reglas del equipo 



• Dias de juego: Para torneos federativos/asociativos sábados (rama femenina) y domingos (rama masculina). Para torneos 
nacionales o encuentros nacionales ambos días según fixture 

• Horarios de inicio de juego: Estará determinado por cada federación/asociación, fixture  

• Duración aproximada de juego: Entre 2 horas 

• Responsable de equipo: Si, es obligatorio la figura del responsable de equipo, debe figurar inscripto en el SIREDI y en al acta 
digital los días de partido. 

• Oficial de mesa: Si, es obligatorio un oficial de mesa por club 

• Tablero electrónico: Si, se debe llevar el tiempo de juego 

• Dispositivo electrónico: Es obligatorio para generar y confeccionar el acta digital 

• Wi fi/ datos: Es necesario para la confección del acta digital 

• SIREDI: Si, es obligatoria la inscripción al sistema de gestión para poder participar de los torneos anteriormente mencionados

Consideraciones para el día de juego



• Calendario: Cada federaciones/asociaciones serán las encargadas de presentar un calendario 
anual de la actividad. 

• Fixture: Cada Federación/asociación generará el fixture de la jornada preestablecida mediante 
el SIREDI 

• Partidos en el SIREDI: Cada Federación/asociación generará al menos un partido para cada 
club participante de la jornada 

• Apertura de acta digital: El club que figure como local en el partido designado, será quien 
habrá con su usuario y contraseña el acta digital 

• Participantes: Podrán participar de la jornada aquellos equipos que se encuentren 
diligenciados en el SIREDI y solo los jugadores/as que se encuentren habilitados por el SIREDI

Calendario y actas digitales



• Sedes: Todas los clubes que se encuentren con sus equipos de mosquitos/as - U7 diligenciados 
en el SIREDI, podrán postularse como sede de los encuentros  

• Postulación: Los clubes que quieran postularse como sede, deberán informar vía mail a la 
federación/asociación la disponibilidad de canchas con 20 días de anticipación a la fecha 
estipulada por el calendario 

• Federación/asociación: Cada federación/asociación será la encargada de generar el calendario 
anual de la actividad, el fixture para cada jornada y determinará las sedes y grupos  

Sedes 



• Espacio: El anfitrión , deberán brindar un espacio a cada club visitante donde se puedan ubicar los 
jugadores/as 

• Tercer tiempo: Es obligatorio para el club anfitrión brindar el tercer tiempo a todos los 
jugadores/as propios y visitantes 

• Entradas: El club anfitrión podrá cobrar entrada según los aranceles estipulados por las 
federaciones/asociaciones 

• Aranceles: El club anfitrión deberá abonar el arancel a cada uno de los árbitros que se hagan 
presente a dirigir en la jornada 

• Espectáculo: El club anfitrión deberá contar con equipo de musica/parlante, mostrar en sus redes 
sociales lo realizado en la jornada (solicitar guía de procedimiento a la federación/asociación)

Anfitriones 



• Campo de juego reducido en dos mitades de manera transversal para el formato (3x3) 

• Cantidad de tableros y aros: 4 para el formato (3x3) y 2 para el formato  

• Altura de los aros: 2,60 metros 

• Simultaneidad 

• Mayor distribución de los minutos de juego por jugador/a  

•  de ataque a defensa y viceversa 

• Mayor espacio para el juego ofensivo y defensivo 

• Aumenta la cantidad de lanzamientos y el contacto de cada jugador/a con la pelota 

• Velocidad en la toma de decisiones  

• Juego mas homogéneo 

Beneficios



Sugerencias de los campos de juego según modalidad

• Campo de juego de manera transversal para el formato de 3x3 

•


